122. Komplexni herni projev, tvarci
mysleni

Hra na dvé oteviené branky s brankafi.
Proti sobé hraji dvé druzstva tfi proti tfem
v poli a s brankafi v brance. Branka plati
zepredu i zezadu, brankafe pravidelné
stfidame. Vitézi druzstvo s vétdim poctem
vstrelenych branek.

'@Pﬁhrévéni mice
fibfavana pres zakazané pole. Proti

sobé hraji tfi skupiny hracu po trech.
Hraci plocha je rozdélena na tfi tfetiny. Ve
stredni tfeting se rozestavi branici hraci
druzstva B, v krajnich tietinach jsou hraci
skupin A a C. Hraje se se &tyfmi mici. Se
dv&ma migi zahaji hru lenové druzstva
A a s dalsimi dvéma hradi C. Cilem hry
je pfihravat si mice pres zakézané pole
na druhou stranu mezi branicimi hra-
&i skupiny B tak, aby je ¢lenové tohoto
druzstva nezachytili. Pokud se skupiné B
podafilo zachytit prihravku v zakdzaném
poli, ziskany mi€ daji stranou. Po ziskani
véech &tyf mict ménime Glohy skupin.
Misto skupiny B nastoupi do braniciho
pole hréagi skupiny A, potom skupiny C.
Vedeni mide a ptihravani neni dovole-
no, kazdy hra¢ hraje maximalné na tfi
doteky, které slouzi jako pfiprava mice
k ptihravce na druhou stranu. Zvitézi
druzstvo, které v nejkratdim casovém
useku ziskalo ¢tyfi miCe.

124. Vedeni, obchazeni, stfelba

Hra na jednu branku se dvéma mici. P&t hradl hraje se dvéma mici, v brance je
brankaf. V&echny obranné i Gto&né ukoly ¥esi kazdy hrag pro sebe. Mizeme urcit,
zda je mozno dosahnout branky pouze zepfedu nebo z obou stran. Brankéfe mé-
nime a hodnotime, kdo vstfeli vice branek za urditou dobu.




