Zména pravidel pozemniho hokeje platna od 1. kv

étna 2009
13.1

Misto rozehrani volného Uderu:

(@) volny uder bude rozehran blizko k mistu, kde s&ytyprestupek.

- ,Blizko" znamena v lsfarzdalenosti od mista, kde doslokgtupku, ale
ne tak, aby rozelajési druzstvo bylo vyrazrzvyhodéno.

- Misto, z kterého skyalder rozehrava, musi byfesrji dodrzovano uvnitctvrtiny.
(b) Volny Gder n@izeny ve prosgch Gta@iciho druzstva ve vzdalenosti do 5 nietd kruhu bude rozehran z
mista nejblize 5 matrod kruhu.

KR : Chyba obrance nastala mezi kruhem a ¢arkovanym kruhem .... ttocnik si mic pred
rozehravkou vytahne na c¢arkovany kruh.

(c) volny uder n&éizeny mimo kruh pro obrance do vzdéalenosti 15 @netr zadniary bude posunut az do
vzdalenosti 15 meirod zadniary, na arovni mista, kde doSlo keptupku, rovnok¥né s postrannéarou

(d) volny uder n&izeny uvnit kruhu pro obrance kdekoli uvihkruhu nebo do vzdalenosti 15 mietd
zadnic¢ary, na Urovni mista, kde doSlo keptupku, rovnok¥né s postrannéarou

13.2 Postupy pri narizeni volného uderu, stedového rozehrani a vraceni n¢e do hry pote, co
opustil hraci plochu:
KR : Jedna se tedy o rozehrani volného uderu, stredového rozehrani, zadniho i bocniho autu a
dlouhého rohu.
(a) mi¢ musi byt zastaven.

(b) protihr&i musi byt vzdaleni od rsé alespa 5 meti

- Pokud je protilarBlize jak 5 metr od mée, nesmi tento zasahovat do rozehravky volnéhaiader
a nesmi hrat nebaisazit hrat mf. Pokud takto n@ni, neni nutné zdrzovat rozehravku.

(c) pokud je n&zen volny uder ve progph Uta@iciho druZstva uvniteho Ut@né étvrtiny, vSichni ostatni
hr&i, krome toho, ktery volny ader rozehrava, musi byt vzdéddespa 5 metf.

KR : VSichni ostatni hraci od rozehravajiciho musi byt min. 5m — rozehrani v itoc¢né ctvrtiné.
(d) mi¢ bude zahrdn uderem nebo pusSem.

(e) mi¢ nesmi byt umyskhzvednut pimo z rozehravky volného uderu.
() pokud hré, ktery rozehrava volny uder je tim, ktery ho byjade dalSi hrat, akce rozehréni a dalSi hry
micem musi byt d& oddlené akce.
KR : Jsou dva zpUsoby rozehrani: rozehravajici hra¢ nahraje sam sobé nebo spoluhraéi.

(g) mi¢ se musi pohnout nejmé&n jeden metrf&d tim, neZ bude zahran dalSimdera druZzstva, které
volny uder zahravalo.
KR : rozehravam li spoluhraci.

Mf se nemusi pohnout 0 1 mefeg tim, nez jej zahraje h¥aktery volny uder rozehraval.
KR : rozehravam li sam sobé.

(h) je-li volny ader rozehravan uviittvrtiny atocicim druzstvem, ndimusi urazit alespo5 metfi nebo se
jej musi dotknout kterykoliv heajenz volny Uder nerozehravakggtim, nez je ntizahran do kruhu.
KR : tzn. — rozehravka nemuze byt vstielena pfimo do kruhu.
Pred pfimou pfihravkou do kruhu musi nastat : rozehraji sdm sobé a vedenim mice nebo driblingem
urazim min. 5m nebo nahraji spoluhraci ( ten je podle nového pravidla vzdalen min. 5m ).

13.3.2009 po Upr&wydala KR CSPH



